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Les Ulis, le 7 mars 2012   

 
 
 

Objet : compte-rendu 1ère réunion fête du jeu du 19 janvier 2012 
 
 
Présents : 
Alain Jaouen Club d’échecs  
Bernard Charpenet UAU  
Cyrille Robin AVAG  
Emmanuelle Wimart Donjon  
Guillaume Palma AVAG, Ecume des jeux guillaume.palma@avag.fr 
Jack Mignon ALHP, AVAG  
Julie Mouchenotte AVAG ludo@avag.fr  
Laura Dermanopoulos MPT Courdimanche stagiaire  
Marie Odile Charpenet APEX*Ulis  
Marie-Josée Vergine APEX*Ulis, Les petits trésors des Philippines  
Martine Tamburic UAU  
Michel Thomas AVAG  
Patricia Pebre MPT Courdimanche  
Pierre Belbenoit Ulis contact  
Pierre Piquepaille APEX*Ulis  
 
Excusés : 
Johan Cattant AVAG, Ecume des jeux  
Nazim Mekarbech MPT des Amonts  
Regis Grimault Conseil de quartier Nord et Centre-Est  
Sophie Guiraudon Directrice service Animation  
 
 
 
 
1/ Préparation de la fête du jeu 2012 : 
 
Calendrier : 
La fête nationale (et mondiale) du jeu est prévue le samedi 26 mai 2012.  
La fête sur la ville des Ulis aura lieu le même jour. 
Il est envisagé de proposer en plus de la fête du samedi : des animations jeux et tournois sur les structures fonctionnant en 
semaine (ludothèque, MPT ? entraides ?...) mercredi, jeudi et vendredi (23 au 25 mai). Ces animations permettraient de 
donner plus d’ampleur à la fête et de toucher plus de grands grâce aux tournois. 
 
La fête des voisins / Immeubles en fête qui a lieu d’ordinaire la veille de la fête du jeu, aura lieu le 1er juin. 
Les fêtes de quartier (Amonts et Courdimanche) sont prévues le dimanche 3 juin. 
Il sera donc plus facile de prévoir le matériel sur les différents lieux d’animation. 
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Principes : 
Favoriser toutes les actions autour du jeu 
Proposer des animations variées dans plusieurs lieux pour les enfants, pour les adultes et les familles. 
Les lieux doivent être soit :  - visibles et accessibles (centre commerciaux, parcs…) 

- au cœur des quartiers pour que les habitants, en ouvrant leurs fenêtres, puissent voir 
l’animation et y participer (avec communication adéquate) 
- Si possible, les lieux doivent être proches d’un lieu de repli (en cas d’intempéries, le 
lieu de repli serait adopté dès le matin, pas en cours d’animation) 
 

Pour clôturer la journée, un repas convivial avec tous les organisateurs peut être envisagé, par contre, un repas participatif 
proposé aux habitants nécessite trop de préparation et de maintenance. 

 
Les lieux :  
Pour chaque lieu d’animation, il est nécessaire de mobiliser un nombre d’encadrants suffisant. Nous avons évoqué 5 
lieux :  

• Courdimanche : square près de l’AREPA / avec un grand barnum (le donjon dispose d’une tente de 50m2)  
• Avelines : près de la passerelle des Amelines 
• Hautes plaines : à la ludothèque (extérieurs et intérieur) 
• Parc urbain + Radazik / Médiathèque : selon participation des services concernés 
• La treille : LCR / vérifier si disponible : vérification faite et LCR réservé par Emmanuelle Wimart 

 
Participation : 
Nous aimerions mobiliser beaucoup d’associations, ainsi que les ALMO, la médiathèque, le Radazik, le service jeunesse. 
La ludothèque dispose d’un stock de jeux suffisants pour répondre aux envies des animateurs éventuels. L’équipe de la 
ludothèque est disponible pour conseiller et apprendre les jeux à tous les volontaires. 
 
La communication : 
 
Nous devons réfléchir à un visuel. Nous aimerions pérenniser les affichages d’une année sur l’autre, notamment pour les 
panneaux indicateurs (« fête du jeu » sur fond couleur plastifié avec un emplacement pour coller la date et le lieu). 
 
Les affiches : voir si l’organisation nationale met rapidement le visuel à disposition / le petit bonhomme « mascotte » de 
la fête doit être retravaillé au niveau des pieds (le pied levé est tendancieux), la communication doit être prête rapidement. 
Les flyers : si des tournois sont organisés en semaine, les flyers seront des livrets 4 pages A5  
 
31 mars date limite pour envoi du visuel définitif + texte d’article au Phare 
15 avril envoi du visuel définitif + texte à  Ulis Mag, au Magasine de l’Essonne et sur le site national de 

la fête du jeu 
 

Autres échéances proposées pour l’an dernier 
1er mai   envoi du visuel affiche + flyer à l’imprimeur 
10 mai   répartition des flyers et affiches entre les participants 
18 mai   distribution et affichage dans la ville + panneaux lumineux 
J-10 à J-1  distribution de flyers sur la place du marché 

 
Il faudra également faire un affichage sur les lieux d’animation (par ex : «  ici la fête du jeu »). 
Penser à distribuer les flyers suffisamment tôt dans les écoles / passer par la caisse des écoles ? 
Regarder chez les imprimeurs/rétif… si on peut trouver des supports de communication solides (panneaux d’annonce 
utilisés dans les cirques, support sur tréteaux…) et à quel prix 
 
Il faudra contacter  le CTM pour voir s’ils peuvent mettre à disposition des panneaux indicateur en bois. 
   le service reproduction/com pour savoir si l’on peut utiliser leur plastifieuse et à quel coût 
la MPT de Courdimanche dispose d’une plastifieuse format A4 
Cyrille Robin se charge de contacter un imprimeur pour avoir des infos. 
 
2/ Prochaine réunion : 
La prochaine réunion aura lieu le mercredi 15 février 2012, à 18h30 à la ludothèque. 

- Point sur la communication 
- Les lieux et le nombre de participants 
- Réflexion sur la mise en place de tournois de jeux dans les structures durant la semaine (horaires, public, jeux..) 


